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重現的極端自然生態

世界水域館的展示是利用3D立體影像的

數位手法去呈現出無法或難以展示的極端生態

系。館內的四大展示主題為遠古海洋(Ancient 

Ocean)、巨大海藻森林(Kelp Forest)、深海生

態(Deep Sea)與極地生態(Polar Ecology)，其

中極地生態區分為南北極兩大生態系；遠古海

洋所代表的就是遠古時代的海洋，亦就是時光

極遠的展現，巨大海藻森林就是體型極大化的

呈現，深海就是空間極深的情景，而極地則以

極端酷寒環境為表現的重點。簡單來說，世界

水域館就是要展示世界上環境極端異常的生態

系，其展示規劃的設計仍遵循本館一直以來，

以「重建自然生態」為主要理念，時間上則是
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以跨年代的串連為主要手法。

虛擬實境 科技展現

世界水域館中的數位展示乃是採

用「虛擬實境」的技術，簡單來說，就

是透過先製作3D立體物件模型如滑齒

龍，再將人工智慧程式導入物件之中，

使其活靈活現又具有獨立自主的反應思

維。當物件在設定的生態情境中遭遇到

狀況時，會及時產生合適的行為反應；

以古海洋劇場為例，當魚龍遇到掠食者

滑齒龍迎面而來時會立即逃之夭夭，避

免受到捕獵，但如何逃亡則視當時的場

景而有所不同；透過紅外線感應機制與

遊客互動，虛擬生物才會表現出當時該

有的逃避反應。整體展示的期望在於透

過虛擬實境的展示手法，遊客能瞬間感

受到三度空間的立體感與生態情景的視

覺饗宴。

既然重視與遊客的互動，那麼展館

就需要設置許多解說牌以引導遊客理解

展示內容。但展示板是平面的實體物件

與虛擬實境的3度空間展示要如何相互

呼應，在建館當時造成很大的困難。館

方希望展場上的任何展示設施都能呈現

出立體效果，讓觀眾有「置身其中、深

入其境」的臨場感，因此如何從平面中

呈現出立體空間的感覺或錯覺成了一大

挑戰。

滑齒龍乃具有人工智慧的虛擬古生物，解說

牌以頭大尾小的方式表現出深邃的情境。
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近大遠小的透視觀

設計靈感的出現往往難以預

料，長久的思考與跨領域的的閱讀

卻是激發靈感的養份。正當設計過

程受挫的時候，筆者看到一本兒童

彩繪畫冊，這是一本給學齡前幼兒

自由彩繪上色的書，其中有一幅黑

白構圖乃是一位美國西部警長站立

在街頭中正面向歹徒，準備與歹徒

拔槍一決生死的場面。整體場景相

當震撼，且有十足的空間感，單單

警長一人就已佔了整體畫面的三分

之一，成為構圖的中心點且是視覺

的重點。警長後側左右兩旁的街景

由大而小向後延伸，造成「近物大

遠物小」的錯覺，這樣的感覺就好

比站在火車站眺望遠方即將進站的

火車，火車頭看起來相當龐大，而

後方的車廂一個比一個小，這就是

所謂的三度空間感。

個人將這個視覺畫面的感覺描

述給設計團隊理解，並將此做為世

界水域館所有平面解說板設計的

理念-立體感，於是克

服了挑戰，成功地將

二 度 空 間 的 平 面

內容呈現出3度

埃迪卡拉化生物群依近大遠小的概念佈置

鸚鵡螺物種圖像前後影像大小

不一成呈現出立體的感覺

志留紀到泥盆紀的跨時代的變遷立體圖
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空間的視覺錯覺。事後才得知原來

如此觀物的視覺角度就是視覺設計

學中的透視觀點；呈現的手法就是

透過近大遠小的概念，將一系列的

物件依序排列，由此將虛擬3度空

間感營造出來，觀眾就會感受到三

度空間的立體感了。

轉變觀點 展現創意

世界水域館設計團隊對於平面

的解說牌，包括物種解說牌與展示

主題的解說牌都採用透視法，因此

觀眾只要定神注目解說牌的物種與

設計，就可以發現所有的解說牌的

物種都依照此法進行繪製與建構，

場景則採用近大遠小的概念，建構

場景中物體的大小與排列順序，藉

此營造出視覺上的立體空間錯覺。

遊客參觀世界水域館的過程

中，除了感受虛擬實境所帶來的震

撼臨場感之外，觀看各類型實體

解說牌時，亦可感受到平面牌中

所呈現出的立體感，若佇足凝視

甚至可以感受到平面解說牌的生

物，有著呼之欲出迎面而來的錯

覺，這就是世界水域館所強調的

效益：讓遊客有「置身其中、深

入其境」的臨場感。

寒武紀大爆發利用導入剖面的架構呈現出多元

空間的情境

透過由下而上的構圖凸顯出動態的立體感

掃一掃，訂購《國立海洋生物

博物館世界水域插畫集》，發

現更多精美的展示牌設計。
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